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e il gesto disinvolto e automatico
che ogni persona quotidianamente svolge.

Un esempio pratico:

fare la spesa in un ipermercato,

la merce e disposta orizzontalmente
risultando irraggiungibile.

Unica alternativa?
la ricerca di una scaletta o di qualche addetto.
Risultato inevitabile:

perdita di tempo e di autonomia.

Mission

Sensibilizzare il pensiero in modo globale,

dal singolo all’azienda

senza vantare provocazioni,

lavorare attraverso la forma,

le immagini e I'interazione,

cercando il metodo per conservare

il significato attraverso un associazione di idee.

Guerrilla

L’inizio di una collana di immagini 3D dove

verra sottolineata la barriera architettonica che

si presenta quotidianamente ad ognuno di noi.

La situazione scelta come location vedra

vari soggetti con le stesse esigenze.

Inconteremo la casalinga, il disabile, I’'extracomunitario,
I'anziano e il bambino, svolgere azioni quotidiane che li
accomuna nella difficolta di una mancanza di autonomia
all’interno di una societa poco attenta.

Forma

la forma scelta lascia al destinatario

un approccio diretto con il messaggio,

interagendo con un’esperienza tattile.

L’immagine tridimensionale crea curiosita,

trasformando la card in un oggetto pronto ad essere esplorato
cosi da favorirne I'apprendimento e la memorizzazione.

Soggetto e ambiente

Il destinatario osservando il soggetto
rappresentato, 'ambiente e la situazione di disagio,
Si riconoscera generando COsi

una riflessione verso le persone

che hanno maggior difficolta.
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Il progetto

DiMENSIONI
FORMATO 41 x 15
box 1= 15x10,5

box2 = 15x10,5

box 3= 15x 10

box4 = 15x10
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